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SPECIFICATIONS
¢ Compatible with PS5 console.
 Connectivity: Wired connection via USB-C.
o Total Number of Buttons: 19 digital buttons including A, O, x, [, directional buttons (Up,
Down, Left, Right), L3, R3, Create, Option, HOME, Touch, L1/R1, and L2/R2 (with trigger function), as
well as a Turbo button. Additional ML and MR programmable buttons are located on the back, along
with two 3D analog sticks.
¢ Functionality :
1. Equipped with a 6-axis sensor (3-axis accelerometer and 3-axis gyroscope) with a 125 Hz
response rate for precision control.
2. Features a dual-point capacitive touchpad on the front and supports dual-motor vibration.
3. Includes multiple output ports, including a 3.5mm TRRS stereo jack for headphones and
microphone, and a dedicated speaker output with RGB LED channel indicators for distinguishing
users and roles.
* Power Supply:
/ Working Voltage: 5V
/Working Current: 45mA
/ Input Voltage: DC 4.5 - 5.5V
/ Charging Input Current: 50mA
/ Interface: USB-C
¢ Programmable Buttons: Back buttons ML and MR can be programmed via specific button
combinations.
o Compatibility: Supports standard PS5 functions and can also operate in PS5 mode on PC via
Steam.

OPERATION INSTRUCTIONS

PS5 Connection

1. Turn on the PS5 console.

2. Connect the controller to the console using the USB-C cable.

3. Press the HOME button on the controller to power it on. Once the indicator light flashes, select a
user profile, and the player indicator light will remain on.

Go to console settings and select:
Settings — Peripheral Devices — Controller (General) — Connection Method — «Use USB-C
Cable».

PROGRAMMING INSTRUCTIONS

ML Button Programming:

1. Press and hold the Create button and the ML button simultaneously until the channel light
flashes.

2. Release both buttons, then press the desired function buttons (e.g., L1, R1, A, B) to assign them
to the ML button.

3. Press the ML button again to confirm. Once programming is complete, the channel light will stop
flashing, and the ML button will now perform the assigned functions.

MR Button Programming:

1. Press and hold the Option button and the MR button simultaneously until the channel light
flashes.

2. Release both buttons, then press the desired function buttons (e.g., L1, R1, X, 0) to assign them
to the MR button.

3. Press the MR button again to confirm. The MR button will now execute the assigned functions in
sequence, indicated by a running light display.

TURBO FUNCTION

The following buttons can be set for Turbo mode: A, O, x, [, L1,L2,R1,R2.

¢ To Enable Manual Turbo Mode: Press the TURBO button along with the desired function button.
 To Enable Auto Turbo Mode: Repeat the above step to enable automatic turbo.

* To Disable Turbo Mode: Press the TURBO button and the function button a third time to turn off
both manual and auto turbo modes.

FUNCTION EXCHANGE

Changing the mode of the 3D ‘ ‘
joysticks: Avgl|Error

Press Create + [] to set the 3D 01% V

joysticks to ‘square dead zone’

Press Create + 0 to set the 3D
joysticks to ‘circular dead zone’

ABXY Position Exchange: Press Create + R3 to swap the A/B and X/Y button functions.

LED LIGHT FUNCTIONS

1. Turbo Indicator: a LED under the Turbo button blinks when the turbo function is active.

2. Button Backlight: The four LEDs under the ABXY buttons provide constant decorative lighting
when powered on.

3. User Channel Indicator Lights: The four RGB LEDs on the top surface display the user channel
associated with the PS5 console.

FIRMWARE UPDATE INSTRUCTIONS

If the controller disconnects following a console update, a firmware update may be required. The
latest driver can be downloaded from our website: hitps://freaksandgeeks.eu/mises-a-jour/.
Firmware updates should be performed using a Windows PC according to the update instructions
provided.

WARNING

- If you hear a suspicious sound, smoke, or a strange smell, stop using this product.

- Do not expose this product to microwaves, high temperatures, or direct sunlight.

- Do not let this product come in contact with liquids or handle it with wet or greasy hands. If liquid
gets inside, stop using this product

- Do not subject this product to excessive force. Do not pull on the cable or bend it sharply.

- Keep this product and its packaging out of reach of young children. Packaging elements could be
ingested. The cable could wrap around children’s necks.

- People with injuries or problems with fingers, hands or arms should not use the vibration function
- Do not attempt to disassemble or repair this product. If either is damaged, stop using the product.
- If the product is dirty, wipe it with a soft, dry cloth. Avoid the use of thinner, benzene or alcohol.

REGULATORY INFORMATION

Simplified European Union Declaration of Conformity:

Trade Invaders hereby declares that this product complies with the essential requirements and
other provisions of Directive 2011/65/UE, 2014/30/UE. The full text of the European Declaration of
Conformity is available on our website www.freaksandgeeks.fr Company: Trade Invaders S.A.S.
Address: 28, Avenue Ricardo Mazza, Saint-Thibery, 34630

Country: France

Telephone number: +33 4 67 00 23 51

This symbol indicates that the product should not be discarded as unsorted waste but
must be sent to separate collection facilities for recovery and recycling.
—
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SPECIFICATIONS
* Compatible avec la console PS5.
¢ Connectivité : Connexion filaire via USB-C.
* Nombre total de boutons : 19 boutons numériques comprenant A, O, x, [, les boutons
directionnels (Haut, Bas, Gauche, Droite), L3, R3, Créer, Options, HOME, Tactile, L1/R1 et L2/R2
(avec fonction de géchette), ainsi qu’un bouton Turbo. Deux boutons programmables ML et MR
sont situés a I'arriére, en plus de deux joysticks analogiques 3D.
 Fonctionnalités :
1. Equipé d’un capteur 6 axes (accélérométre 3 axes et gyroscope 3 axes) avec une fréquence
de réponse de 125 Hz pour un contrdle précis.
2. Dispose d’un pavé tactile a deux points sur le devant et prend en charge la vibration a double
moteur.
3. Comprend plusieurs ports de sortie, notamment une prise stéréo TRRS 3,5 mm pour casque
et microphone, ainsi qu’une sortie haut-parleur indépendante avec indication de canal LED RGB
pour distinguer les utilisateurs et les roles.
o Alimentation électrique :
[Tension de fonctionnement : 5V
/Courant de fonctionnement : 45mA
[Tension d’entrée : DC 4,5 - 5,5V
/Courant d’entrée en charge : 50mA
/Interface : USB-C
* Boutons programmables : Les boutons arriére ML et MR peuvent étre programmés via des
combinaisons de touches spécifiques.
o Compatibilité : Prend en charge les fonctions standard de la PS5 et peut également fonction-
ner en mode PS5 sur PC via Steam.

INSTRUCTIONS DE FONCTIONNEMENT

Connexion a la PS5

1. Allumez la console PS5.

2.Connectez la manette a la console a I'aide du cable USB-C.

3.Appuyez sur le bouton HOME de la manette pour I'allumer. Une fois que le voyant clignote,
sélectionnez un profil utilisateur, et le voyant du joueur restera allumé. Allez dans les paramétres
de la console et sélectionnez : Paramétres — Périphériques — Manette (Général) — Méthode de
connexion — «Utiliser le cable USB».

INSTRUCTIONS DE PROGRAMMATION

Programmation du bouton ML :

1. Appuyez simultanément sur le bouton Créer et le bouton ML jusqu’a ce que le voyant de canal
clignote.

2. Relachez les deux boutons, puis appuyez sur les boutons de fonction souhaités (par exemple, L1,
R1, A, B) pour les assigner au bouton ML.

3. Appuyez a nouveau sur le bouton ML pour confirmer. Une fois la programmation terminée, le
voyant de canal arrétera de clignoter, et le bouton ML exécutera désormais les fonctions assignées.

Programmation du bouton MR :

1. Appuyez simultanément sur le bouton Options et le bouton MR jusqu’a ce que le voyant de canal
clignote.

2. Relachez les deux boutons, puis appuyez sur les boutons de fonction souhaités (par exemple, L1,
R1, X, 0) pour les assigner au bouton MR.

3. Appuyez a nouveau sur le bouton MR pour confirmer. Le bouton MR exécutera désormais les
fonctions assignées dans I'ordre, indiqué par un affichage lumineux en séquence.

FONCTION TURBO
Les boutons suivants peuvent étre configurés en mode Turbo: A, O, x, [, L1,L2,R1,R2.
 Pour activer le mode Turbo manuel : Appuyez sur le bouton TURBO ainsi que sur le bouton de
fonction souhaité.

 Pour activer le mode Turbo automatique : Répétez I’étape ci-dessus pour activer le turbo automa-

tique.

© Pour désactiver le mode Turbo : Appuyez sur le bouton TURBO et le bouton de fonction une
CHANGEMENT DE FONCTIONS :

Changer le mode des joysticks 3D :

définir les joysticks 3D en « zone Avg|Error <:>

morte carrée » 01%

les joysticks 3D en « zone morte

circulaire »

troisieme fois pour désactiver le mode turbo manuel et automatique.
Appuyez sur Create + (1 pour
Appuyez sur Create + 0 pour définir

[Square margirﬂ

E:ircular margirﬂ

Echanger les positions ABXY : Appuyez sur Create + R3 pour échanger les fonctions des
boutons A/B et X/Y.

FONCTIONS DES VOYANTS LED

1.Indicateur Turbo : Une LED sous le bouton Turbo clignote lorsque la fonction turbo est activée.

2. Rétroéclairage des boutons : Les quatre LED sous les boutons ABXY fournissent un éclairage
décoratif constant lorsque I'appareil est sous tension.

3. Voyants de canal utilisateur : Les quatre voyants RGB sur la surface supérieure indiquent le canal
utilisateur associé a la console PS5.

INSTRUCTIONS DE MISE A JOUR DU FIRMWARE :

En cas de déconnexion de la manette aprés une mise a jour de la console, une mise a jour du
firmware peut étre nécessaire. Le dernier pilote peut étre téléchargé sur notre site Web : https://
freaksandgeeks.eu/mises-a-jour/. Les mises a jour du firmware doivent étre effectuées sur un
PC Windows en suivant les instructions de mise a jour fournies.

SECURITE

- Si vous entendez un bruit suspect, de la fumée ou une odeur étrange, arrétez d’utiliser ce produit.
- N’exposez pas ce produit aux micro-ondes, aux températures élevées ou a la lumiére directe du
soleil.

- Ne laissez pas ce produit entrer en contact avec des liquides et ne le manipulez pas avec des
mains humides ou grasses. Si un liquide pénétre a I'intérieur, cessez d’utiliser ce produit

- Ne soumettez pas ce produit a une force excessive. Ne tirez pas sur le cable et ne le pliez pas
brusquement.

- Gardez ce produit et son emballage hors de portée des jeunes enfants. Les éléments de I'embal-
lage peuvent étre ingérés. Le cable pourrait s’enrouler autour du cou des enfants.

- Les personnes souffrant de blessures ou de problémes aux doigts, aux mains ou aux bras ne
doivent pas utiliser la fonction de vibration

- N’essayez pas de démonter ou de réparer ce produit. Si I'un ou I'autre est endommagé, cessez
d’utiliser le produit.

- Si le produit est sale, essuyez-le avec un chiffon doux et sec. Evitez d’utiliser du diluant, du
benzéne ou de I'alcool.

INFORMATIONS REGLEMENTAIRES

Déclaration de conformité de I’'Union européenne simplifiée :

Par la présente, Trade Invaders déclare que ce produit est conforme aux exigences essentielles et
aux autres dispositions de la directive 2014/30/UE. Le texte complet 46 de la déclaration de confor-
mité européenne est disponible sur notre site www.freaksandgeeks.fr

Société : Trade Invaders S.A.S.

Adresse : 28, Avenue Ricardo Mazza - Saint-Thibéry, 34630 / Pays : France

Téléphone : +33 4 67 00 23 51

ﬁ Ce symbole indique que le produit ne doit pas étre jeté comme un déchet non trié, mais
doit étre envoyé dans des installations de collecte séparée pour étre récupéré et recyclé.
—
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ESPECIFICACIONES

ePlataformas Compatibles: Compatible con la consola PS5.

eConectividad: Conexion por cable a través de USB-C.

eNimero total de botones: 19 botones digitales, incluidos A, O, x, [, botones direccio-

nales (Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha), L3, R3, Crear, Opciones, HOME, Tactil, L1/R1y L2/R2

(con funcion de gatillo), ademéas de un boton Turbo. También incluye botones programables

MLy MR en la parte trasera y dos joysticks analdgicos 3D.

eFuncionalidades:
1. Equipado con un sensor de 6 ejes (acelerometro de 3 ejes y giroscopio de 3 ejes) con una
frecuencia de respuesta de 125 Hz para un control preciso.
2. Dispone de un panel tactil capacitivo de dos puntos en la parte frontal y admite vibracion
de doble motor.
3. Incluye varios puertos de salida, incluyendo una entrada estéreo TRRS de 3,5 mm para
auriculares y micréfono, asi como una salida de altavoz independiente con indicador LED
RGB de canal para distinguir entre usuarios y roles.

eFuente de alimentacion:

Noltaje de funcionamiento: 5V

/Corriente de funcionamiento: 45mA

Noltaje de entrada: DC 4.5 - 5.5V

/Corriente de entrada para carga: 50mA

/Interfaz: USB-C

¢ Botones programables: Los botones traseros ML y MR pueden programarse mediante

combinaciones especificas de botones.

eCompatibilidad: Admite las funciones estandar de PS5 y también puede funcionar en modo
PS5 en PC a través de Steam.

INSTRUCCIONES DE OPERACION

Conexion a la PS5

1. Encienda la consola PS5.

2. Conecte el mando a la consola mediante el cable USB-C.

3. Presione el boton HOME en el mando para encenderlo. Una vez que el indicador parpadee,
seleccione un perfil de usuario, y el indicador del jugador permanecera encendido. Vaya a

la configuracion de la consola y seleccione: Ajustes — Dispositivos Periféricos — Mando
(General) — Método de Conexién — «Usar cable USB>».

INSTRUCCIONES DE PROGRAMACIGN

Programacion del Boton ML:

1. Presione y mantenga presionados el boton Crear y el boton ML simultaneamente hasta
que la luz de canal parpadee.

2. Suelte ambos botones y, a continuacion, presione los botones de funcion deseados (por
ejemplo, L1, R1, A, B) para asignarlos al boton ML.

3. Presione el boton ML nuevamente para confirmar. Una vez completada la programacion, la
luz de canal dejara de parpadear, y el boton ML ejecutara las funciones asignadas.

Programacion del Botén MR:

1. Presione y mantenga presionados el boton Opciones y el botén MR simultaneamente hasta
que la luz de canal parpadee.

2. Suelte ambos botones y, a continuacion, presione los botones de funcion deseados (por
ejemplo, L1, R1, X, 0) para asignarlos al boton MR.

3. Presione el boton MR nuevamente para confirmar. El boton MR ejecutara ahora las fun-
ciones asignadas en secuencia, indicado por un patrén de luz en movimiento.

FUNCION TURBO

Los siguientes botones se pueden configurar en modo Turbo: A, O, x, [, L1,L2, R1,R2.
e Para activar el modo Turbo manual: Presione el botén TURBO junto con el botdn de funcion
deseado.

e Para activar el modo Turbo automatico: Repita el paso anterior para activar el turbo
automatico.

e Para desactivar el modo Turbo: Presione el botén TURBO y el boton de funcion por tercera
vez para desactivar los modos turbo manual y automatico.

INTERCAMBIO DE FUNCIONES
Cambio del modo

de los joysticks 3D:

Pulsa Create + (] para ajustar
los joysticks 3D en « zona
muerta cuadrada».

Pulsa Create + 0 para ajustar
los joysticks 3D a « zona
muerta circular».

=

Intercambio de posicion de ABXY: Presione Create + R3 para intercambiar las funciones de
los botones A/B y X/Y.

FUNCIONES DE LAS LUCES LED

1. Indicador Turbo: Un LED debajo del botén Turbo parpadea cuando la funcion turbo esta
activada.

2. Retroiluminacion de botones: Las cuatro luces LED debajo de los botones ABXY proporcio-
nan una iluminacion decorativa constante cuando el dispositivo esta encendido.

3. Indicadores de canal de usuario: Las cuatro luces RGB en la superficie superior indican el
canal de usuario asociado con la consola PS5.

INSTRUCCIONES DE ACTUALIZACION DE FIRMWARE

Si el mando se desconecta tras una actualizacion de la consola, puede ser necesario
actualizar el firmware. El dltimo mando puede descargarse desde nuestro sitio web : https://
freaksandgeeks.eu/mises-a-jour/. Las actualizaciones de firmware deben realizarse en un
PC con Windows siguiendo las instrucciones proporcionadas.

SEGURIDAD

- Si escucha un sonido sospechoso, humo o un olor extrafio, deje de utilizar este producto.

- No exponga este producto a microondas, altas temperaturas o luz solar directa.

- No deje que este producto entre en contacto con liquidos ni lo manipule con las manos
mojadas o grasientas. Si entra liquido en su interior, deje de utilizar este producto

- No someta este producto a una fuerza excesiva. No tire del cable ni lo doble bruscamente.
- Mantenga este producto y su embalaje fuera del alcance de los nifios pequefos. Podrian in-
gerir los elementos del embalaje. El cable podria enrollarse alrededor del cuello de los nifios.
- Las personas con lesiones o problemas en los dedos, las manos o los brazos no deben
utilizar la funcion de vibracion.

- No intente desmontar o reparar este producto.Si alguno de los dos estéa danado, deje de
utilizar el producto.

- Si el producto esta sucio, limpielo con un pafio suave y seco. Evite el uso de disolventes,
benceno o alcohol.

INFORMACIGN REGLAMENTARIA

Declaracion de conformidad simplificada de la Union Europea :

Trade Invaders declara por la presente que este producto cumple los requisitos esenciales y
otras disposiciones de la Directiva 2011/65/UE, 2014/30/UE. El texto completo de la Declara-
cion Europea de Conformidad esta disponible en nuestro sitio web www. freaksandgeeks.fr

Empresa: Trade Invaders S.A.S.

Direccion: 28, Avenue Ricardo Mazza

Saint-Thibéry, 34630

Pais: Francia Francia

Teléfono: +33 4 67 00 23 51

sino que debe enviarse a instalaciones de recogida selectiva para su recuperacion y
mmmm reciclado.

ﬁ Este simbolo indica que el producto no debe desecharse como residuo sin clasificar,

(1A MANUALE D'USO
CONTROLLER PS5 CON FILO F'%f

DESCRIZIONE DEL PRODOTTO

CREATE Button — —— OPTION Button

17 Button

4\ Button
© Button

X Button

Left Stick Right Stick
(L3) (R3)
L1 Button
L2 Button

USB Cable

ML Button

SPECIFICHE
o Piattaforme Compatibili: Compatibile con la console PS5.
e Connettivita: Connessione cablata tramite cavo USB-C.
o Numero totale di pulsanti: 19 pulsanti digitali, inclusi A, O, x, [, pulsanti direzionali
(Su, Giu, Sinistra, Destra), L3, R3, Crea, Opzioni, HOME, Tattile, L1/R1 e L2/R2 (con funzione
di grilletto), oltre a un pulsante Turbo. Due pulsanti programmabili ML e MR sono situati sul
retro, insieme a due joystick analogici 3D.
¢ Funzionalita:
1. Dotato di un sensore a 6 assi (accelerometro a 3 assi e giroscopio a 3 assi) con una
frequenza di risposta di 125 Hz per un controllo preciso.
2. Dispone di un touchpad tattile e supporta la vibrazione a doppio motore.
3. Include diverse porte di uscita, tra cui un jack stereo TRRS da 3,5 mm per cuffie e micro-
fono, e un’uscita altoparlante indipendente con indicatore di canale LED RGB per distinguere
tra utenti e ruoli.
¢ Alimentazione:
/ Tensione di funzionamento: 5V
/ Corrente di funzionamento: 45mA
/ Tensione di ingresso: DC 4,5 - 5,5V
/ Corrente di ingresso per la ricarica: 50mA
/ Interfaccia: USB-C
e Pulsanti programmabili: | pulsanti posteriori ML e MR possono essere programmati tramite
combinazioni specifiche di pulsanti.
o Compatibilita: Supporta le funzioni standard della PS5 e pu6 anche funzionare in modalita
PS5 su PC tramite Steam.

ISTRUZIONI OPERATIVE

Connessione alla PS5

1. Accendi la console PS5.

2. Collega il controller alla console utilizzando il cavo USB-C.

3. Premi il pulsante HOME sul controller per accenderlo. Una volta che I'indicatore lampeggia,
seleziona un profilo utente e I'indicatore del giocatore rimarra acceso. Vai alle impostazioni
della console e seleziona: Impostazioni — Dispositivi Periferici — Controller (Generale) —
Metodo di Connessione — «Usa cavo USB».

ISTRUZIONI PER LA PROGRAMMAZIONE

Programmazione del Pulsante ML:

1. Premi e tieni premuti contemporaneamente il pulsante Crea e il pulsante ML finché la luce
del giocatore lampeggia.

2. Rilascia entrambi i pulsanti, quindi premi i pulsanti funzione desiderati (ad esempio, L1,
R1, A, B) per assegnarli al pulsante ML.

3. remi di nuovo il pulsante ML per confermare. Una volta completata la programmazione, la
luce del giocatore smettera di lampeggiare e il pulsante ML eseguira le funzioni assegnate.

Programmazione del Pulsante MR:

1. Premi e tieni premuti contemporaneamente il pulsante Opzioni e il pulsante MR finché la
luce del giocatore lampeggia.

2. Rilascia entrambi i pulsanti, quindi premi i pulsanti funzione desiderati (ad esempio, L1,
R1, X, 0) per assegnarli al pulsante MR.

3. Premi di nuovo il pulsante MR per confermare. Il pulsante MR eseguira ora le funzioni
assegnate in sequenza, indicate da un pattern di luci in movimento.

FUNZIONE TURBO

| seguenti pulsanti possono essere configurati in modalita Turbo: A, O, x, (I, L1,L2,R1,
R2.

e Per attivare la modalita Turbo manuale: Premi il pulsante TURBO insieme al pulsante
funzione desiderato.

o Per attivare la modalita Turbo automatica: Ripeti il passaggio precedente per attivare il
turbo automatico.

o Per disattivare la modalita Turbo: Premi il pulsante TURBO e il pulsante funzione una terza
volta per disattivare sia il turbo manuale che quello automatico.

SCAMBIO DI FUNZIONI
Modifica della modalita
dei joystick 3D:

Premere Create + [ per
impostare i joystick 3D su
“zona morta quadrata”.
Premere Create + 0 per
impostare i joystick 3D su
“zona morta circolare”.

Circular margin

-Square margin

Scambio di posizione di ABXY: Premi Create + R3 per scambiare le funzioni dei pulsanti A/B
e X/.

FUNZIONI DELLE LUCI LED

1. Indicatore Turbo: Una luce LED sotto il pulsante Turbo lampeggia quando la funzione turbo
¢ attiva.

2. Retroilluminazione dei pulsanti: | quattro LED sotto i pulsanti ABXY forniscono un’illumina-
zione decorativa costante quando il dispositivo & acceso.

3. Indicatori di canale utente: Le quattro luci RGB sulla superficie superiore indicano il canale
utente associato alla console PS5.

ISTRUZIONI PER LAGGIORNAMENTO DEL FIRMWARE

Se il controller si disconnette dopo un aggiornamento della console, potrebbe essere neces-
sario aggiornare il firmware. E possibile scaricare il driver pill recente dal nostro sito web :
hitps://freaksandgeeks.eu/mises-a-jour/. Gli aggiornamenti del firmware devono essere
effettuati su un PC Windows seguendo le istruzioni fornite.

SECURITA

- Se si sente un suono sospetto, fumo o uno strano odore, smettere di usare questo prodotto.
- Non esporre il prodotto a microonde, alte temperature o luce solare diretta.

- Non lasciare che il prodotto entri in contatto con liquidi e non maneggiarlo con mani
bagnate o unte. In caso di infiltrazione di liquidi, interrompere I’'uso del prodotto.

- Non sottoporre il prodotto a forza eccessiva. Non tirare il cavo e non piegarlo bruscamente.
- Tenere il prodotto e la confezione fuori dalla portata dei bambini. Gli elementi dell’imballag-
gio potrebbero essere ingeriti. Il cavo potrebbe avvolgersi al collo dei bambini.

- Le persone con lesioni o problemi alle dita, alle mani o alle braccia non devono utilizzare la
funzione di vibrazione.

- Non tentare di smontare o riparare il prodotto. Se uno dei due & danneggiato, smettere di
usarlo.

- Se il prodotto & sporco, pulirlo con un panno morbido e asciutto. Evitare I'uso di diluenti,
benzene o alcol.

INFORMAZIONI NORMATIVE

Dichiarazione di conformita dell’Unione Europea semplificata:

Trade Invaders dichiara che questo prodotto & conforme ai requisiti essenziali e alle altre
disposizioni della Direttiva 2011/65/UE, 2014/30/UE. Il testo completo della Dichiarazione di
conformita europea é disponibile sul nostro sito web www.freaksandgeeks.fr. Azienda: Trade
Invaders S.A.S.

Indirizzo: 28, Avenue Ricardo Mazza

Saint-Thibéry, 34630

Paese: Francia

Numero di telefono: +33 4 67 00 23 51

renziato, ma deve essere inviato a centri di raccolta differenziata per il recupero e il
= riciclaggio.

E Questo simbolo indica che il prodotto non deve essere gettato come rifiuto indiffe-
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SPECIFICATIES
e Compatibele platforms:
Compatibel met de PS5-console.
¢ Connectiviteit: Bedrade verbinding via USB-C.
« Totaal aantal knoppen: 19 digitale knoppen, inclusief A, O, x, [, richtingsknoppen
(Omhoog, Omlaag, Links, Rechts), L3, R3, Creéer, Opties, HOME, Aanraakknop, L1/R1 en L2/R2
(met triggerfunctie), plus een Turbo-knop. Er zijn ook programmeerbare ML- en MR-knoppen
aan de achterkant, samen met twee analoge 3D-sticks.
e Functionaliteiten:
1. Voorzien van een 6-assige sensor (3-assige versnellingsmeter en 3-assige gyroscoop)
met een responssnelheid van 125 Hz voor nauwkeurige bediening.
2. Beschikt over een capacitief touchpad met twee aanraakpunten aan de voorkant en
ondersteunt dual-motor trillingen.
3. Meerdere uitgangen, waaronder een 3,5 mm TRRS-stereo-aansluiting voor koptelefoon en
microfoon, plus een onafhankelijke luidsprekeruitgang met RGB LED-kanaalaanduiding voor
gebruikersonderscheid en rolherkenning.
¢ Stroomvoorziening:
/ Werkspanning: 5V
/ Werkstroom: 45mA
/ Ingangsspanning: DC 4,5 - 5,5V
/ Laadstroom: 50mA
/ Interface: USB-C
¢ Programmeerbare knoppen: De achterste knoppen ML en MR kunnen worden geprogram-
meerd met specifieke knopcombinaties.

¢ Compatibiliteit: Ondersteunt standaard PS5-functies en kan ook in PS5-modus op een pc
worden gebruikt via Steam.

BEDIENINGSINSTRUCTIES

Verbinding met de PS5

1. Zet de PS5-console aan.

2. Sluit de controller aan op de console via de USB-C-kabel.

3. Druk op de HOME-knop op de controller om deze in te schakelen. Zodra de indicator knip-
pert, selecteer een gebruikersprofiel en de spelerindicator blijft aan. Ga naar de instellingen
van de console en selecteer Instellingen — Randapparatuur — Controller (Algemeen) —
Verbindingsmethode — «Gebruik USB-kabel».

PROGRAMMEERINSTRUCTIES

Programmeren van de ML-knop:

1. Druk gelijktijdig op de knoppen Creéer en ML totdat het kanaallampje knippert.

2. Laat beide knoppen los en druk vervolgens op de gewenste functietoetsen (bijv. L1, R1, A,
B) om ze toe te wijzen aan de ML-knop.

3. Druk nogmaals op de ML-knop om te bevestigen. Na voltooiing van de programmering
stopt het kanaallampje met knipperen en voert de ML-knop de toegewezen functies uit.

Programmeren van de MR-knop:

1. Druk gelijktijdig op de knoppen Opties en MR totdat het kanaallampje knippert.

2. Laat beide knoppen los en druk vervolgens op de gewenste functietoetsen (bijv. L1, R1, X,
0) om ze toe te wijzen aan de MR-knop.

3. Druk nogmaals op de MR-knop om te bevestigen. De MR-knop voert nu de toegewezen
functies uit in volgorde, aangegeven door een bewegend lichtpatroon.

TURBO-FUNCTIE

De volgende knoppen kunnen worden ingesteld voor de Turbo-modus: A, O, x, [, L1,
L2, R1, R2.

¢ Om de handmatige Turbo-modus in te schakelen: Druk op de TURBO-knop samen met de
gewenste functietoets.

¢ Om de automatische Turbo-modus in te schakelen: Herhaal de bovenstaande stap om de
automatische Turbo in te schakelen.

© Om de Turbo-modus uit te schakelen: Druk een derde keer op de TURBO-knop en de func-
tietoets om zowel de handmatige als de automatische Turbo-modus uit te schakelen.

FUNCTIEWISSELING

De modus van de
3D-joysticks wijzigen:
Druk op Create + [J om de
3D-joysticks in te stellen op
“ vierkante dode zone”.
Druk op Create + 0 om de
3D-joysticks in te stellen op
“ronde dode zone”.

Circular margin

ABXY-positie wisselen: Druk gelijktijdig op Create + R3 om de functies van de knoppen A/B
en X/Y te wisselen.

Square margin

LED-VERLICHTINGSFUNCTIES

1.Turbo-indicator: Een LED onder de Turbo-knop knippert wanneer de Turbo-functie is
ingeschakeld.

2. Achtergrondverlichting van de knoppen: De vier LED’s onder de ABXY-knoppen zorgen voor
decoratieve verlichting en blijven constant aan wanneer het apparaat is ingeschakeld.

3. Gebruikerskanaalaanduiding: De vier RGB-lampjes aan de zijkant op de bovenkant geven
het kanaal van de gebruiker aan dat aan de PS5 is toegewezen.

FIRMWARE-UPDATE-INSTRUCTIES

Als de controller na een console-update de verbinding verbreekt, kan een firmware-update
nodig zijn : hitps://freaksandgeeks.eu/mises-a-jour/. De nieuwste driver kan worden
gedownload van onze website. Firmware-updates moeten worden uitgevoerd op een Win-
dows-pc volgens de meegeleverde instructies.

WAARSCHUWING

- Stop met het gebruik van dit product als u een verdacht geluid, rook of een vreemde geur hoort.
- Stel dit product niet bloot aan magnetrons, hoge temperaturen of direct zonlicht.

- Laat dit product niet in contact komen met vloeistoffen en hanteer het niet met natte of
vettige handen. Stop met het gebruik van dit product als er vioeistof in komt

- Stel dit product niet bloot aan overmatige kracht. Trek niet aan de kabel en buig hem niet scherp.
- Houd dit product en de verpakking buiten het bereik van jonge kinderen. Verpakkingsele-
menten kunnen ingeslikt worden. De kabel kan zich rond de nek van kinderen wikkelen.

- Mensen met verwondingen of problemen met vingers, handen of armen mogen de trilfunc-
tie niet gebruiken.

- Probeer dit product niet te demonteren of te repareren. Als een van beide beschadigd is,
gebruik het product dan niet meer.

- Als het product vuil is, veeg het dan af met een zachte, droge doek. Vermijd het gebruik van

WETTELIJKE INFORMATIE

Conformiteitsverklaring van de vereenvoudigde Europese Unie :

Trade Invaders verklaart hierbij dat dit product voldoet aan de essentiéle eisen en andere
bepalingen van Richtlijn 2011/65/UE, 2014/30/UE. De volledige tekst van de Europese confor-
miteitsverklaring is beschikbaar op onze website www.freaksandgeeks.fr

Bedrijf: Trade Invaders S.A.S.

Adres: 28, Avenue Ricardo Mazza

Saint-Thibéry, 34630

Land: Frankrijk

Telefoonnummer: +33 4 67 00 23 51

Dit symbool geeft aan dat het product niet mag worden weggegooid als onge-
sorteerd afval, maar naar aparte inzamelingsfaciliteiten moet worden gestuurd voor

— terugwinning en recycling.
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ESPECIFICACOES

o Plataformas Compativeis: Compativel com o console PS5.

e Conectividade: Conexao com fio via USB-C.

¢ Niimero Total de Botdes: 19 botdes digitais, incluindo A, O, x, [, botdes direcionais
(Cima, Baixo, Esquerda, Direita), L3, R3, Criar, Opcdes, HOME, Touch, L1/R1 e L2/R2 (com

fung@o de gatilho), além de um bot&o Turbo. Inclui também os botbes programaveis ML e MR
na parte traseira e dois joysticks analdgicos 3D.

¢ Funcionalidades:
1. Equipado com um sensor de 6 eixos (acelerometro de 3 eixos e giroscopio de 3 eixos)
com uma taxa de resposta de 125 Hz para controle preciso.
2. Possui um touchpad capacitivo de dois pontos na parte frontal e suporte para vibragao
com motor duplo.
3. Inclui varias portas de saida, incluindo um conector estéreo TRRS de 3,5 mm para fone de
ouvido e microfone, e uma saida de alto-falante independente com indicagao de canal RGB
LED para diferenciacéo de usuarios e papéis.

* Fonte de Alimentacao:

/ Tensao de trabalho: 5V

/ Corrente de trabalho: 45mA

/ Tenséo de entrada: DC 4,5 - 5,5V

/ Corrente de entrada para carregamento: 50mA

/ Interface: USB-C

» Botdes Programaveis: Os hotdes traseiros ML e MR podem ser programados através de

combinagdes especificas de botdes.

¢ Compatibilidade: Suporta as fungdes padrao do PS5 e também pode ser utilizado em modo
PS5 em um PC via Steam.

INSTRUGOES DE OPERAGAD

Conexao com o PS5

1. Ligue o console PS5.

2. Conecte o controle ao console usando o cabo USB-C.

3. Pressione o botdo HOME no controle para liga-lo. Quando o indicador piscar, selecione

um perfil de usuario, e a luz do jogador permanecera acesa. Nas configuragdes do console,
selecione Configuragdes — Dispositivos Periféricos — Controle (Geral) — Método de Conexao
— «Usar cabo USB».

INSTRUGOES DE PROGRAMACAQ

Programacéo do Botédo ML:

1. Pressione e mantenha pressionados simultaneamente o botao Criar e o botdo ML até que
a luz do canal pisque.

2. Solte ambos os botdes e pressione os botdes de funcéo desejados (por exemplo, L1, R1, A,
B) para atribui-los ao botdo ML.

3. Pressione o botdo ML novamente para confirmar. Uma vez concluida a programacéo, a luz
do canal para de piscar e o botéo ML executara as funcdes atribuidas.

Programacao do Botdo MR:

1. Pressione e mantenha pressionados simultaneamente o botéo Opcées e o botdo MR até
que a luz do canal pisque.

2. Solte ambos os botdes e pressione os botdes de funcéo desejados (por exemplo, L1, R1, X,
0) para atribui-los ao hotdo MR.

3. Pressione o botdo MR novamente para confirmar. O botdo MR agora executard as funcoes
atribuidas em sequéncia, indicada por um padrao de luz em movimento.

FUNCAO TURBO

0Os seguintes botdes podem ser configurados para o modo Turbo: A, O, x, [, L1,L2,R1,
R2.

e Para ativar 0 modo Turbo manual: Pressione o botdo TURBO junto com o botéo de fungao
desejado.

e Para ativar o modo Turbo automatico: Repita o passo anterior para ativar o turbo automa-
tico.

e Para desativar o modo Turbo: Pressione o botao TURBO e o botdo de funcéo uma terceira
vez para desativar os modos turbo manual e automatico.

TROCA DE FUNGOES

Alterar o modo dos
joysticks 3D:

Prima Create + [] para
definir os joysticks 3D para

“ zona morta quadrada”.
Prima Create + 0 para definir
os joysticks 3D para

“ zona morta circular”.

thinner, benzeen of alcohol.
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Troca de posicao dos botdes ABXY: Pressione Create + R3 para trocar as fungdes dos botdes
A/B e X/Y.

FUNGOES DAS LUZES LED

1. Indicador de Turbo: Um LED sob o botéo Turbo pisca quando a fungao turbo esta ativada.
2. Retroiluminagéo dos botdes: Os quatro LEDs sob os botdes ABXY proporcionam uma
iluminagdo decorativa constante enquanto o dispositivo esta ligado.

3. Indicadores de Canal do Usuario: As quatro luzes RGB laterais na superficie superior
indicam o canal do usuario associado ao PS5.

INSTRUCOES PARA ATUALIZACAOD DO FIRMWARE

Se o controle se desconectar apds uma atualizag&o do console, pode ser necessario atualizar
o firmware. O driver mais recente pode ser baixado em nosso site : https://freaksandgeeks.
eu/mises-a-jour/. As atualizagdes de firmware devem ser realizadas em um PC com Win-
dows, seguindo as instrucdes fornecidas.

ADVERTENCIA

- Se ouvir um som suspeito, fumo ou um cheiro estranho, pare de utilizar este produto.

- Nao exponha este produto a micro-ondas, temperaturas elevadas ou luz solar direta.

- Néo deixe que este produto entre em contacto com liquidos nem o manuseie com as maos
molha- das ou gordurosas. Se entrar liquido no interior, pare de utilizar este produto

- Nao submeta este produto a forga excessiva. Nao puxe pelo cabo nem o dobre bruscamente.
- Manter este produto e a respectiva embalagem fora do alcance de criancas pequenas. 0s
elemen- tos da embalagem podem ser ingeridos. 0 cabo pode enrolar-se & volta do pescoco
das criancas.

- As pessoas com lesdes ou problemas nos dedos, maos ou bragos nao devem utilizar a
funcéo de vibragcao

- Néo tente desmontar ou reparar este produto. Se algum deles estiver danificado, pare de
utilizar o produto.

- Se 0 produto estiver sujo, limpe-o0 com um pano macio e seco. Evitar a utilizacéo de
diluente, benzina ou élcool.

INFORMAGOES REGULAMENTARES

Declaracéo de conformidade da Unido Europeia simplificada:

ATrade Invaders declara que este produto esta em conformidade com os requisitos essenciais
e outras disposicoes da Diretiva 2011/65/UE, 2014/30/UE. O texto completo da Declaracéo
Europeia de Conformidade esta disponivel no nosso sitio Web www. freaksandgeeks.fr
Empresa: Trade Invaders S.A.S.

Endereco: 28, Avenue Ricardo Mazza

Saint-Thibéry, 34630

Pais: Franca

Namero de telefone: +33 4 67 00 23 51

ﬁ Este simbolo indica que o produto ndo deve ser eliminado como residuo indiferen-
ciado, devendo ser enviado para instalacdes de recolha selectiva para recuperacao e
mmmm reciclagem.
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SPEZIFIKATIONEN
¢ Kompatible Plattformen: Kompatibel mit der PS5-Konsole.
¢ Konnektivitat: Kabelverbindung iiber USB-C.
» Gesamtanzahl der Tasten: 19 digitale Tasten, darunter A, O, x, [J, Richtungstasten
(Oben, Unten, Links, Rechts), L3, R3, Erstellen, Optionen, HOME, Touch, L1/R1 und L2/R2
(mit Trigger-Funktion), sowie eine Turbo-Taste. Zwei programmierbare Tasten, ML und MR,
befinden sich auf der Riickseite, zusatzlich zu zwei analogen 3D-Joysticks.
¢ Funktionen:
1. Ausgestattet mit einem 6-Achsen-Sensor (3-Achsen-Beschleunigungsmesser und
3-Achsen-Kreisel) mit einer Riickfrequenz von 125 Hz fiir prazise Steuerung.
2. Besitzt ein kapazitives Touchpad mit zwei Beriihrungspunkten auf der Vorderseite und
unterstiitzt eine doppelmotorige Vibration.
3. Enthalt mehrere Ausgange, darunter eine 3,5-mm-TRRS-Stereo-Buchse fiir Kopfhérer und
Mikrofon sowie einen unabhéngigen Lautsprecherausgang mit RGB-LED-Kanalanzeige zur
Unterscheidung zwischen Benutzer und Rolle.
o Stromversorgung:
/ Betriebsspannung: 5V
/ Betriebsstrom: 45mA
/ Eingangsspannung: DC 4,5 - 5,5V
/ Eingangsstrom beim Laden: 50mA
/ Schnittstelle: USB-C
¢ Programmierbare Tasten: Die Riicktasten ML und MR kénnen iiber spezielle Tastenkombi-
nationen programmiert werden.

o Kompatibilitat: Unterstiitzt Standard-PS5-Funktionen und kann auch im PS5-Modus auf
dem PC iiber Steam genutzt werden.

BEDIENUNGSANLEITUNG

Verbindung zur PS5

1. Schalten Sie die PS5-Konsole ein.

2. Verbinden Sie den Controller mit der Konsole iiber das USB-C-Kabel.

3. Driicken Sie die HOME-Taste am Controller, um ihn einzuschalten. Sobald die Anzeige

blinkt, wéhlen Sie ein Benutzerprofil, und die Spieleranzeige bleibt an. Gehen Sie in den

Konsoleneinstellungen auf Einstellungen — Peripheriegerdte — Controller (Allgemein) —
Verbindungsmethode — «USB-C-Kabel verwenden».

PROGRAMMIERANLEITUNG

Programmierung der ML-Taste:

1. Driicken und halten Sie gleichzeitig die Erstellen-Taste und die ML-Taste, bis die Kana-
lanzeige blinkt.

2. Lassen Sie beide Tasten los und driicken Sie dann die gewiinschten Funktionstasten (z. B.
L1, R1, A, B), um diese der ML-Taste zuzuweisen.

3. Driicken Sie die ML-Taste erneut, um zu bestétigen. Nach Abschluss der Programmierung
hort die Kanalanzeige auf zu blinken, und die ML-Taste fiihrt die zugewiesenen Funktionen
aus.

Programmierung der MR-Taste:

1. Driicken und halten Sie gleichzeitig die Optionen-Taste und die MR-Taste, bis die Kana-
lanzeige blinkt.

2. Lassen Sie beide Tasten los und driicken Sie dann die gewiinschten Funktionstasten (z. B.
L1, R1, X, 0), um diese der MR-Taste zuzuweisen.

3. Driicken Sie die MR-Taste erneut, um zu bestéatigen. Die MR-Taste fiihrt jetzt die
zugewiesenen Funktionen in der Reihenfolge aus, angezeigt durch eine Lichtsequenz.

TURBO-FUNKTION

Die folgenden Tasten kénnen im Turbo-Modus konfiguriert werden: A, O, x, [, L1,L2,
R1,R2.

e Um den manuellen Turbo-Modus zu aktivieren: Driicken Sie die TURBO-Taste zusammen
mit der gewiinschten Funktionstaste.

¢ Um den automatischen Turbo-Modus zu aktivieren: Wiederholen Sie den obigen Schritt, um
den automatischen Turbo zu aktivieren.

e Um den Turbo-Modus zu deaktivieren: Driicken Sie die TURBO-Taste und die Funktionstaste
ein drittes Mal, um den manuellen und automatischen Turbo-Modus zu deaktivieren.

ANDERUNG DER FUNKTIONEN :
Andern des Modus der
3D-Sticks :

Driicken Sie Create + [J, um
die 3D-Sticks als ,quadratische
Totzone“ einzustellen.

Driicken Sie Create + 0, um die
3D-Sticks als ,,kreisformigen
Totbereich“ einzustellen.

Circular margin

ABXY-Positionen austauschen: Driicken Sie Create + R3, um die Funktionen der Tasten A/B
und X/Y auszutauschen.

LED-LICHTFUNKTIONEN

1. Turbo-Anzeige: Eine LED unter der Turbo-Taste blinkt, wenn die Turbo-Funktion aktiviert ist.
2. Tastenbeleuchtung: Die vier LEDs unter den ABXY-Tasten sorgen fiir eine dekorative
Beleuchtung und leuchten dauerhaft, wenn das Gerat eingeschaltet ist.

3. Benutzer-Kanalanzeige: Die vier seitlich abstrahlenden RGB-Leuchten auf der Oberseite
zeigen den der PS5 zugeordneten Benutzerkanal an.

FIRMWARE-UPDATE-ANLEITUNG

Falls der Controller nach einem Konsolen-Update die Verbindung trennt, kann ein Fir-
mware-Update erforderlich sein. Der neueste Treiber kann von unserer Website herunter-
geladen werden : https://freaksandgeeks.eu/mises-a-jour/. Firmware-Updates sollten auf
einem Windows-PC gemé&B den Anweisungen durchgefiihrt werden.

WARNUNG

- Wenn Sie ein verdachtiges Gerdusch, Rauch oder einen seltsamen Geruch héren, stellen Sie
die Verwendung dieses Produkts ein.

- Setzen Sie dieses Produkt nicht Mikrowellen, hohen Temperaturen oder direktem Sonnen-
licht aus.

- Lassen Sie das Gerét nicht mit Fliissigkeiten in Beriihrung kommen und fassen Sie es nicht
mit nassen oder fettigen Handen an. Wenn Fliissigkeit ins Innere gelangt, verwenden Sie das
Produkt nicht mehr.

- Setzen Sie das Gerét nicht iberméBiger Gewalt aus. Ziehen Sie nicht am Kabel und biegen
Sie es nicht abrupt.

- Bewahren Sie dieses Produkt und seine Verpackung auBerhalb der Reichweite von kleinen
Kindern auf. Verpackungselemente konnten verschluckt werden. Das Kabel kann sich um den
Hals von Kindern wickeln.

- Personen mit Verletzungen oder Problemen mit Fingern, Hinden oder Armen sollten die
Vibrationsfunktion nicht verwenden.

- Versuchen Sie nicht, das Geréat zu zerlegen oder zu reparieren, und verwenden Sie es nicht
mehr, wenn es beschédigt ist.

- Wenn das Geréat verschmutzt ist, wischen Sie es mit einem weichen, trockenen Tuch ab.
Vermeiden Sie die Verwendung von Verdiinner, Benzol oder Alkohol.

REGULATORISCHE INFORMATIONEN

Vereinfachte EU-Konformitétserklarung :

Trade Invaders erklart hiermit, dass dieses Produkt mit den grundlegenden Anforderungen
und anderen Bestimmungen der Richtlinie 2011/65/UE, 2014/30/UE iibereinstimmt. Der
volisténdige Text der européischen Konformitatserkldrung ist auf unserer Website www.
freaksandgeeks.fr verfiigbar.

Unternehmen: Trade Invaders S.A.S.

Adresse: 28, Avenue Ricardo Mazza - Saint-Thibéry, 34630 / Land: Frankreich Telefonische
Nummer: +33 4 67 00 23 51

Dieses Symbol weist darauf hin, dass das Produkt nicht als unsortierter Abfall
entsorgt werden darf, sondern zur Wiederverwertung und zum Recycling einer
mmmm geirennten Sammelstelle zugefiihrt werden muss.

BRUKSANVISNING Fhente
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SPECIFIKATIONER
o Kompatibla plattformar: Kompatibel med PS5-konsolen.
e Anslutning: Kabelanslutning via USB-C.
o Totalt antal knappar: 19 digitala knappar inklusive A, O, x, [, riktningsknappar
(Upp, Ner, Vanster, Hoger), L3, R3, Skapa, Alternativ, HOME, Touch, L1/R1 och L2/R2 (med
triggerfunktion), samt en Turbo-knapp. Tva programmerbara knappar, ML och MR, finns pa
baksidan, tillsammans med tva analoga 3D-spakar.
e Funktioner:
1. Utrustad med en 6-axlig sensor (3-axlig accelerometer och 3-axlig gyroskop) med en
svarsfrekvens pa 125 Hz for precis styrning.
2. Har en kapacitiv touchpad med tva berdringspunkter pa framsidan och stod for dubbel-
motorvibration.
3. Flera utgangar, inklusive ett 3,5 mm TRRS-stereouttag for horlurar och mikrofon samt en
oberoende hogtalarutgang med RGB-LED-kanalindikering for anvandar- och rolligenkanning.
o Stromforsorjning:
/ Arbetsspanning: 5V
/ Arbetsstrom: 45mA
/ Ingangsspanning: DC 4,5 - 5,5V
/ Laddningsingangsstrom: 50mA
/ Granssnitt: USB-C
* Programmerbara knappar: ML- och MR-knapparna pa baksidan kan programmeras med
specifika knappkombinationer.

» Kompatibilitet: Stoder standard PS5-funktioner och kan dven anvandas i PS5-lage pa en
PC via Steam.

BRUKSANVISNING

Anslutning till PS5

1. Sla pa PS5-konsolen.

2. Anslut kontrollen till konsolen med USB-C-kabeln.

3. Tryck pa HOME-knappen pa kontrollen for att sla pa den. Nar indikatorlampan blinkar, valj
en anvandarprofil s& kommer spelarindikatorlampan att forbli paslagen. Ga till konsolens
instéllningar och vélj Instéllningar — Kringenheter — Kontroll (Allmént) — Anslutningsmetod
— «Anvéand USB-C-kabel».

PROGRAMMERINGSINSTRUKTIONER

Programmering av ML-knappen:

1. Tryck och hall in Skapa-knappen och ML-knappen samtidigt tills kanallampan blinkar.

2. Slapp bada knapparna och tryck sedan pa de 6nskade funktionsknapparna (t.ex. L1, R1,A,
B) for att tilldela dessa till ML-knappen.

3. Tryck pa ML-knappen igen for att bekréfta. Nar programmeringen &r slutford slutar kanal-
lampan blinka och ML-knappen utfor de tilldelade funktionerna.

Programmering av MR-knappen:

1. Tryck och hall in Alternativ-knappen och MR-knappen samtidigt tills kanallampan blinkar.
2. Slapp bada knapparna och tryck sedan pa de 6nskade funktionsknapparna (t.ex. L1, R1, X,
0) for att tilldela dessa till MR-knappen.

3. Tryck pa MR-knappen igen for att bekréfta. MR-knappen kommer nu att utfora de tilldelade
funktionerna i féljd, vilket visas med ett rorligt ljusmonster.

TURBO-FUNKTION

Foljande knappar kan stallas in for Turbo-lage: A, O, x, [, L1,L2,R1,R2.

o For att aktivera manuellt Turbo-ldge: Tryck pa TURBO-knappen samtidigt som den 6nskade
funktionsknappen.

o For att aktivera automatiskt Turbo-l4ge: Upprepa ovanstaende steg for att aktivera automa-
tiskt Turbo.

o For att inaktivera Turbo-laget: Tryck en tredje gang pa TURBO-knappen och funktionsknap-
pen for att stanga av bade manuellt och automatiskt Turbo-lége.

FUNKTIONSUTBYTE
Aindra I4ge for 3D-joysticks:

Tryck pa Create + [ for att

stilla in 3D-joysticken pa ” <:> ‘ »” |
fyrkantig dodzon”. ' AP

Tryck pa Create + O for att

stélla in 3D-joysticken pa ”
cirkuldr déd zon”.

ABXY-positionsvaxling: Tryck samtidigt pa Dela + R3 for att byta funktioner for knapparna A/B
och X/Y.

LED-LJUSFUNKTIONER

1. Turbo-indikator: En LED under Turbo-knappen blinkar nar Turbo-funktionen ar aktiverad.
2. Bakgrundsbelysning for knappar: De fyra LED-lamporna under ABXY-knapparna ger deko-
rativ belysning och ar konstant pa nér enheten &r paslagen.

3. Anvéandarkanalsindikator: De fyra RGB-lamporna pa sidan pa den Gvre ytan visar den
anvéndare som &r tilldelad till PS5-kanalen.

INSTRUKTIONER FOR FIRMWAREUPPDATERING

0m kontrollen kopplas fran efter en konsoluppdatering kan en firmwareuppdatering kravas.
Den senaste drivrutinen kan laddas ner fran var webbplats : https://freaksandgeeks.eu/
mises-a-jour/. Firmwareuppdateringar ska utforas pa en Windows-dator enligt instruktio-
nerna.

VARNING

- Om du hor ett missténkt ljud, rok eller en konstig lukt ska du sluta anvénda produkten.

- Utsétt inte produkten for mikrovagor, hdga temperaturer eller direkt solljus.

- Lat inte produkten komma i kontakt med vétskor och hantera den inte med véta eller oljiga

hénder. Sluta anvanda produkten om vatska tranger in i den.

- Utsatt inte produkten for dverdriven kraft. Dra inte i kabeln och bdj den inte kraftigt.

- Forvara denna produkt och dess forpackning utom rackhall for sma barn. Férpackningsde-

lar kan svéljas. Kabeln kan lindas runt barnens halsar.

- Personer med skador eller problem med fingrar, hander eller armar bor inte anvanda vibra-
tionsfunktionen.

- Forsok inte att ta isar eller reparera produkten Om nagon av delarna ar skadad ska du sluta
anvanda produkten.

- Om produkten ar smutsig, torka av den med en mjuk, torr trasa. Undvik att anvanda thinner,
bensen eller alkohol.

LAGSTIFTNINGSINFORMATION

Forenklad forsakran om verensstaimmelse fran Europeiska unionen :

Trade Invaders forsékrar harmed att denna produkt uppfyller de vasentliga kraven och andra
bestdmmelser i direktiv 2011/65/UE, 2014/30/UE. Den fullsténdiga texten till den europeiska
forsakran om overensstammelse finns tillgénglig pa var webbplats www. freaksandgeeks.fr
Foretag: Trade Invaders S.A.S.

Adress: 28, Avenue Ricardo Mazza

Saint-Thibéry, 34630

Land: Frankrike Frankrike

Telefonnummer: +33 4 67 00 23 51

Denna symbol anger att produkten inte far kastas som osorterat avfall utan maste
skickas till separata insamlingsanlaggningar for &tervinning och ate- ranvandning.
|




